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Tagasi Kool

Looge ise Uks ariidee, mis toimib ringmajanduse pdhimdttel. See vdib olla Mir.y. «ceve vor cvvriue.
Laias laastus voite mdelda kahes suunas:

kuidas olemasolevast asjast, mis muidu laheks no ringlusest valja prugiks, teha uus asi, millel
oleks suurem vaartus ja mida keegi sooviks osta?

kuidas olemasolevale asjale mdelda valja kiilge mingi atraktiivne teenus, mis véimaldaks
pikendada selle asja kasutusiga ja/vdi voimaldada selle efektiivsemat kasutust, luues vaartust
kdigile osapooltele?

Ideede genereerimiseks soovitame votta grupiga mingi kindla ajaraami (3 minutit), kus kdik ideed on
teretulnud, neid ei hinnata ja muudeta, vaid pannaks kirja. Seejarel vétke aega idee valja valimiseks ja
edasiarendamiseks (naiteks 3-5 minutit). valimisel ja edasiarendamisel katsuge méelda, kuidas need
ideed asetseksid jargmiste parameetrite I6ikes:

kui keeruline on selle idee teostamine (kui kulukas, milline on sisendikulu ja kui palju peab
kulutama ressurssi, et selleks saaks muudav teenus voéi toode)
kui suur on selle toote/teenuse potentsiaal (kes kdik voiksid seda soovida ja miks...?)

Ldpuks sbnastage oma toode vdi teenus voimalikult tapselt. Kui jduate siis voiksite ka
kalkuleerida esimese toote vdi teenuse osutamise kulu ja millise klientide mahu pealt see teie
ariidee juba ara tasuks

Haalestuseks voite veel moelda:

mis thupi jaatmeid teil tekib oma igapaevaelus palju? kas seal on midagi, millest saaks miskit
valmistada?

mis on see asi, mida te sooviksite kasutada, aga mille soetamine oleks liiga kallis voi
ebaotstarbekas, sest kasutaksite seda vaga harva?

mis on see asi, mis on teil juba olemas, aga taiesti ebapraktiline voi mis on see asi, mida ise ei
kasuta...

Moned meeleolukad naited:

tualettpaberi rullid

vanapaberit (atraktiivsema valimusega)
augulised sokid

augulised sukapuksid

nutitelefonid

konservipurgid



