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JAGATUD ARUTELU

Milleks?
e Soodustab motiveeritud ja sisukat arutelu klassiruumis, kus arutletakse kiisimuste
Ule, millel ei ole Uhte Biget vastust.

Kaik:

1. Vali tekst voi kuula videoulekannet, mis julgustab arutlema. Tekst vai jutt on selline,
mis vdimaldab loetut/kuuldut tdlgendada erinevalt.

2. Opetaja valmistab neli véi viis kiisimust aruteluks
Kisimustel on kolm kriteeriumit:

a) need on Bpilastele olulised

b) neil on rohkem kui ks kindel vastus (see kutsub esile arutelu)

c) need peavad viima teksti vdi kuuldud loengu sisu arutamisele (tuginedes
Opilase enda kogemusele)

3. Opetaja kirjutab kiisimuse tahvlile

4. Opilased kirjutavad oma vastuse (vi dpetaja laseb neil 60 sekundit vaikselt mdelda)
enne kui annab kellelegi sbna

5. Opetaja algatab arutelu, andes kellelegi sdna. Tagasihoidlikumad &pilased vdivad
vastuseid lugeda. Oluline on teha Gmbersdnastusi. Suunata Opilasi omavahel
arutlema tuues valja erinevused nende motlemises. Paluda dpilastel oma arvamusi
pdhjendada tuginedes tekstile/videoloengule. Oluline on aktsepteerida eriarvamusi.
Mitte anda hinnangut, kas vastus on vale vdi dige ega pakkuda oma vastust
kUsimusele.

6. Opetaja vdib teha markmeid, kus iga dpilase nime taga on liihikokkuvéte tema
arvamusest. Sellega on voimalik naidata lugupidamist ning vajadusel aeglustada
arutelu kaiku, teha markmeid selle kohta, mida on éeldud ning kes on osalenud ja kes
mitte.

7. Vbtta arutelu kokku a) lugedes valjult valja Iihikese kokkuvotte dpilase arvamustest
b) dpetaja voi Uks Opilastest teeb I6plikku kokkuvotte. Kokkuvdtte tunnused on: on
Iihem algsest arutelust ning esitab koik olulised ideed.

8. Opetaja esitab jargmise arutelu kiisimuse.
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