E-KULALISTUND — KOHTUME UHISES VIRTUAALSES KLASSIRUUMIS Tag aSI KOOII

ULDINFO

Tunni teema:

#023 Milline naeb valja nukufilmi animaatori toéopaev?

Kiilalisopetaja:

Mart Kivi, nukufilmi rezissoor ja Andres Mand, Nukufilmi juht

Opilased:

1.-6. klass

Tunni 6pieesmark:

Opilased teavad, mida nukufilmi reZissddr igapéevaselt teeb ja kuidas on t66
seotud kunstiainete teadmistega.

45 minutise tunni
ulesehitus:

10 min 15 min 17 min 3 min
haalestus video Opetaja poolt opitu
tunniks kilalisbpetajaga juhendatud 6ppimine kinnistamine

Tunni ettevalmistus
Opetajatele:

Arvuti, internetilihendus, kélarid, projektor. Opetajal on vdimalus kasutada tahvlit
vOi arvutit ja jagada 3.-6. klassi dpilastele klisimuste Ules kirjutamiseks paberit.
Ulejaanud ettevalmistus oleneb 6ppemeetodist (vt “Gpetaja poolt

juhendatud Sppimine”).

Seos ROK-iga:

Véljavdte pdhikooli riiklikust dppekavast:
Labiv teema elukestev 6pe ja karjaari planeerimine — taotletakse dpilase kujunemist
isiksuseks, kes on valmis dppima kogu elu, taitma erinevaid rolle muutuvas opi-, elu- ja
todkeskkonnas ning kujundama oma elu teadlike otsuste kaudu, sealhulgas tegema
moistlikke kutsevalikuid.
e | kooliastmes. Opilasele tutvustatakse erinevaid tegevusalasid ja ameteid, nende
olulisust ning omavahelisi seoseid.
e Il kooliastmes. Opilasele tutvustatakse erinevaid elukutseid ja tdid ning nende
seost inimeste individuaalsete eelduste ja huvidega.
Labiv teema teabekeskkond — taotletakse dpilase kujunemist teabeteadlikuks inimeseks,
kes tajub ja teadvustab Umbritsevat teabekeskkonda, suudab seda kriitiliselt analtlsida ning
toimida selles oma eesmarkide ja Ghiskonnas omaksvoetud kommunikatsioonieetika jargi.

Tunni teema taust:

E-kulalistunnis naitab kulalisdpetaja oma t66paeva, tdéruume ja tegevusi, mida ta
oma t66s teeb. Samuti selgitab seda, milliseid koolist saadud teadmisi ta tdna oma
t66s kasutab. E-kulalistund annab dpilastele véimaluse tutvuda erinevate
ametitega, arutada nende rolli Ghiskonnas ja enda elukutse eelistusi. Infot erinevate
ametite kohta on dpilastel vaja, et olla teadlikumad dppijad.

VOIMALIK TUNNIKAVA I-ll kooliaste*

Ettevalmistus

Palun avage arvuti, projektor ja e-kilalistunni Youtube'i link.

enne video vaatamist,
eesmargiga aratada
Opilastes huvi teema
vastu

enne tundi Logige vbimalusel sisse Youtube'i keskkonda, et saaksite anda marku oma klassi
litumisest tunniga ja edastada opilaste kisimusi.
Kontrollige kdlareid, et heli oleks kosta kogu klassiruumis.
Hailestus Palun selgitage tunni eesmarki ja vajadusel kirjutage eesmark tahvlile. Selgitage
10 min opilastele, mis tunnis toimuma hakkab ja miks vbiksime teada erinevatest

ametitest.

ARUTELU. Eesmark on aratada Opilaste varasemad teadmised ja huvi teema
vastu:

e Kuidas kirjutatakse sdna “rezisso6r’?

e Mida rezissoorid teevad? Reziss6éride llesanne on luua filmist, saatest voi
sarjast visuaalne tervik. Saate jéreltootmise etapis osalevad rezisséérid
monteerimises. Allikas: Rajaleidja ametite andmebaas.

e Millised on teie lemmik multifilmid véi millist multifilmi kaisite viimati
vaatamas?

e Kas keegi on ise teinud multifilmi véi joonistanud koomiksit?

KUSIMUSTE ESITAMINE KULALISOPETAJALE. Eesmérk on anda igale
Opilasele voimalus oma kisimuse sdnastamiseks. Olenevalt dpilaste oskustest
voiks kasutada meetodit, kus kdik dpilased saavad kisimuse kirja vdi kirjutatakse
koos tahvlile vahemalt 10 kisimust.



http://ametid.rajaleidja.ee/TV-programmide-tegijad-produtsendid-toimetajad-re-issoorid-re-issoori-assistendid

e Opetaja kirjutab dpilaste kiisimused tahvlile véi arvutisse: milliseid
kusimusi teil on nukufilmi rezisso6orile tema t60, nukkude loomise,
tema 6pingute jm kohta? 1.-2. klassiga voib ka arutada, millised on
kisisénad.

e Opetaja valib vélja ja kirjutab Youtube'i vestlusaknasse dpilastelt kaks
kisimust, soovitavalt alljargneval kujul, et kilalisbpetaja saaks vastates
Opilase poole pédérduda: Aliine 5. klass, Kurtna Kool: Mis on su jargmine
nukufilm?

VIDEO VAATAMISE ULESANNE:

1.-2. klassi 6pilastele vbib anda llesande vlogi vaatamise ajal méelda, millised
kiisimused neil tekivad.

3.-6. klassile vbib dpetaja anda vlogi vaatamise ajaks paberid ja ilesande kirjutada
vlogi vaatamise ajal oma kiisimused paberile ja viia dpetajale.

Vlogi vaatamine
15 min

Palun avage saadetud e-kiri ning vajutage antud tunniga seotud Youtube'i lingile, et
video avaneks Youtube'i keskkonnas.

Kui 6pilased edastavad dpetajale tunni ajal kiisimusi, siis dpetaja valib valja ja
kirjutab Youtube'i vestlusaknasse dpilastelt kaks kisimust.

Opetaja voib edastata dpilaste kiisimused ise voi valida klassist (ihe dpilase, kes
kisimusi edastab.

Opetaja poolt
juhendatud opilaste
tegevus

17 min

VLOGI VAATAMISE KOKKUVOTE:
e Mida said teada rezissoori t66 kohta?
e Mida peab teadma ja oskama, et olla reziss66r?
e Miks on rezisso0r t60 oluline?
e Millistele inimestele reziss6ori t66 sobib?

TEGEVUS:
e vdib luua ise lamenukud véi plastiliinist nukud ja mangida I&bi méne tuntud
loo vbi méelda valja kogu klassiga Uks lugu, kasutades kdigi tehtud nukke;
e animatsiooniga tuttavad dpetajad, vbivad jagada Gpilased gruppidesse (loo
valja métlejad, nukkude valmistajad jne) ja luua animatsioon kasutades
naiteks lamenukkude animatsiooni 6petust siin:

https://animatsioonid.wordpress.com/2-etapp/lamenukk/

Opitu kinnistamine
3 min

KOKKUVOTE:
e Milliste ainete 6ppimine koolis aitab ette valmistuda rezissoori tooks?
o Opilased pakuvad, kas ja kui siis kes klassist sobiks tdtama reZissoori /
filmitegijana ja miks?

Soovi korral tagasiside
Opilastelt

Soovi korral: laske tunni I6pus bpilastel anda péidla- voi kéemérkide abil tagasisidet (néiteks
3 kdemérki: kasi all — ei meeldinud, kési 6la kbrgusel — meeldis keskmiselt, kési lileval —
meeldis védga) jargmiste punktide kohta:

e Tunni teema: ei olnud huvitav/keskmiselt huvitav/vdga huvitav

e Kiilalisbpetaja video: ei meeldinud/meeldis keskmiselt/vdga meeldis

o Oppetegevused: ei osalenud/osalesin ménes tegevuses/osalesin kdiges

* Tunnikava on loodud selleks, et pakkuda 6petajatele vélja erinevaid variante Opilaste aktiivseks kaasamiseks tunni
teemasse. Tunnikavas on meetodite osas tihti vélja pakutud valikuvariante ja 6petaja teeb ise otsuse, millist meetodit
kasutada. Tunnikava ei pea tingimata kasutama.



https://animatsioonid.wordpress.com/2-etapp/lamenukk/

