E-KULALISTUND — KOHTUME UHISES VIRTUAALSES KLASSIRUUMIS

N :
Tagasi Kooli

VOIMALIK TUNNIKAVA Ill kooliaste*

Tunni teema:

#046 Kuidas t66tab masinope?

Kiilalisopetaja:

Kristjan Korjus ettevottest Starship Technologies

Opilased:

7.-9. klass

Tunni opieesmark:

Opilased teavad, kuidas tédtab masindpe ja kuidas see véiks méjutada nende elu
tulevikus.

45 minutise tunni
ulesehitus:

5 min 20 min 15 min 5 min
haalestus otsellekanne Opetaja poolt Opitu kinnistamine
tunniks kilalisbpetajaga juhendatud 6pilaste

tegevus

Tunni ettevalmistus
Opetajatele:

Vajalikud vahendid otselilekande vaatamiseks: arvuti, internetiithendus, kolarid,
projektor.

Palun avage arvuti, projektor ja e-kulalistunni Youtube'i link.
https://www.youtube.com/watch?v=_wsLqgt6fpt0

Logige vbimalusel sisse Youtube'i keskkonda, et saaksite anda marku oma klassi
litumisest tunniga ja edastada opilaste kisimusi.

Kontrollige kdlareid, et heli oleks kosta kogu klassiruumis.

Vajalikud téévahendid dppetegevuse labiviimiseks: tddleht ja pildid
haalestusulesande labiviimiseks vbi vbimalus kuvada juhiseid tahvlil voi
projektoriga ning jagada infot piltide kohta viisil, mis véimaldab pinginaabritel oma
pilti teise eest saladuses hoida.

Seos riikliku
Oppekavaga:

Vétmesodnad: épipadevus, suhtluspadevus, digipadevus, tehnoloogia ja
innovatsioon, arvutibpetus

Tunni teema taust:

Tehnoloogia on kdikjal meie Umber ning me kasutame igapaevaselt selle arengu
vilju. Tehnoloogilised leiutised on teinud meie elu palju kiiremaks, mugavamaks,
efektiivsemaks ja vbimalusterohkemaks. Iga areng tdhendab aga muutusi ja
sellega seoses ka kaasnevaid valjakutseid. Inimeste ja organisatsioonide edukus
nendega toime tulla sdltub kohanemisvdimest, 6ppimisvdimest ja valmisolekust
teha teadlikke valikuid nendes uutes tingimustes. Tana on Uheks uueks
tingimuseks masinad, mis ise dpivad ja arenevad. Kristjan Korjus, ettevottest
Starship Technologies, vbtab ette just selle teema ja selgitab, mis on masindpe.

Haalestus

5 min

enne otsellekande
vaatamist, eesmargiga
aratada opilastes huvi
teema vastu

Palun selgitage tunni eesmarki ja vajadusel kirjutage eesmark tahvlile. Selgitage
Opilastele, mis tunnis toimuma hakkab.

5 min - PAARISTOO

Opilased saavad katsetada kaskluste kirjutamist ehk mudeldada véga lihtsas
versioonis seda, kuidas programmeerijad panevad masinaid tegutsema. Selleks
saate kasutada haalestusulesande pilte (tehke valik, milliseid dpilastele soovite
jagada), mida nad oma pinginaabritele ei tohi naidata. Ulesande juhendi leiate
t6olehelt.

Otselilekanne
kiilalisopetajaga
20 min

Soovi korral edastab dpetaja kiilalisdpetajale Youtube'i vestlusaknasse kaks
kiisimust 6pilastelt. Ulekande ajal vastab kiilalisdpetaja dpilaste esitatud
kisimustele.

Soovitavalt edastage kisimused alljargneval kujul, et kilalisdpetaja saaks vastates
Opilase poole péorduda: Karl 9. klass, Kurtna Kool. Mida Teie soovitate dppida, et
olla tulevikus konkurentsivéimeline robotite kérval?

Palun hoiatage oma 6pilasi, et vbib juhtuda, et kbigile kiisimustele ei jbua otselilekandes
vastata. Mida varem jéuate kiisimused saata, seda suurema tbendosusega jébuame vastata.
Kiilalisbpetaja vastab vastamata jaddnud kiisimustele Facebooki postituse kaudu 100



https://www.youtube.com/watch?v=_wsLqt6fpt0

e-kiilalistunni grupis.

Opetaja poolt
juhendatud opilaste
tegevus

15 min

I VARIANT - ARUTELU ja GRUPITOO
Inimene vs robot ehk millega arvestada oma karjaariplaneerimisel, et olla tulevikus
robotite kdrval konkurentsivéimeline.

5 min
Opilased vastavad kiisimustele, esmalt iseseisvalt, siis jagavad pinginaabriga ja
siis suuremas ringis - dpetaja paneb tulemused tahvlile kirja:
e millised ametid kindlasti jdadvad tulevikus inimeste jaoks alles?
e millised ametid tdenaoliselt automatiseeritakse ehk mida hakkavad tegema
robotid?

10 min
Opilased moodustavad Iahimal istuvate klassikaaslastega naiteks 4-likmelised
grupid ja valivad 2 ametit, mis nende arvates jaavad kindlasti ka tulevikus inimeste
tooks ja 2 ametit, millel to6tavad tdenaoliselt tulevikus robotid.
Opilased arutavad ja panevad kirja (naiteks td6lehe pdordele):
e mis on nende ametite puhul vastavalt inimese voi roboti eelised?
e pidades silmas neid valjatoodud inimeste eeliseid valitud ametite puhul, siis
mis on need oskused, mida inimesed peaksid enda juures arendama voi
milliseid teadmisi omandama, et need eelised sailiksid?

Il VARIANT - LOOVTOO GRUPPIDES

10 min

Opilased teevad gruppides loovtd6 tehisteadvuse ja selle maju kohta tulevikus.
Opilased valivad 2 stsenaariumi vahel ehk kas tehisteadvus, mis vétab ise otsuseid
vastu ja kujundab inimkonna saatust oma otsustuste jargi teab, mis meile on hea ja
tegutseb inimkonna parimates huvides voi viib see hoopis hukatusse, p66rdudes
inimkonna vastu?

Loovtdd voib olla plakat, lUhijutt, ndidend, pantomiim, luuletus, laul, koomiks vms.

5 min
Loovtoode ettekandmine, a 1 min.

Opitu kinnistamine
voi kokkuvote

5 min

sh véimalusel
tagasiside korjamine

5 min

Opilased moodustavad sotsiomeetrilise rea, kus rea (ihes otsas on seisukoht, et
isedppivate masinate tulekuga kaasnevad inimkonnale eelkdige tohutud
vBimalused ning teises otsas suured ohud. Iga dpilane valib koha selles reas.
Opilased jagavad oma métteid reas paiknevate lahimate klassikaaslastega, miks
nad nii arvavad. Opetaja palub 6pilastel jagada oma seisukohti suuremas ringis.

Soovi korral: laske tunni I6pus Opilastel anda pdidla- voi kdemarkide abil tagasisidet
(néiteks 3 kdemaérki: kési all — ei meeldinud, kési 6la kbrgusel — meeldis keskmiselt,
kési lleval — meeldis vdga) jargmiste punktide kohta:

e Tunni teema: ei olnud huvitav/keskmiselt huvitav/vaga huvitav

e Kiilalisbpetaja otselilekanne: ei meeldinud/meeldis keskmiselt/vdga

meeldis
o Oppetegevused: ei osalenud/osalesin ménes tegevuses/osalesin kbiges
Véimalikud https:/studio.code.org/courses
jatkutegevused ja attpﬁ‘/zao_umtmd_e.p_emmsde_am
lisamaterjalid https://www.starship.xyz/

* Tunnikava on loodud selleks, et pakkuda &petajatele vélja erinevaid variante épilaste aktiivseks
kaasamiseks tunni teemasse. Tunnikavas on meetodite osas tihti vélja pakutud valikuvariante ja 6petaja teeb
ise otsuse, millist meetodit kasutada. Tunnikava ei pea tingimata kasutama.



https://studio.code.org/courses
https://hourofcode.com/us/learn
https://www.starship.xyz/

